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复旦大学教学设计案例征集表 

（趣味性、探索性、启发性、逻辑性、思想性） 

 

设计人姓名 肖川 所在单位 计算机学院 

Email cxiao@fudan.edu.cn 电话 65643022*120 

撰写日期 2017 年 4 月 合作人  

分享形式 A线上     B□现场（预计时长：  分钟）【可都选】 

案例名称（或 

知识点名称） 

用 Python 程序生成随机红包 

所属课程、所

在章节顺序与

名称 

课程名称：Python 程序设计 

章节：第三章 选择与循环 第 3 节 for 循环 

授课对象层次

与年级 

本科生一年级、二年级 

教学目标 

1. 区分顺序结构与循环结构 

2. 了解 for 语句的用法 

3. 使用 random.randint( )函数生成随机数 

第 1 步： 

教学引入

Invitation 

 

让学生手工填写一张表格，了解随机分发红包所需的信息。 
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第 2 步： 

探讨或实验

Exploration 

Or 

Discussion 

让学生根据上表的填写过程，用 Python 编写顺序结构语句，运行测试。 

 

第 3 步： 

新知建构 

Conception 

Invention 

1. 以提问方式引导学生分析上述顺序结构的特点 

2. 对于代码的重复部分，引入 for 结构实现循环，简化上述代码，运

行测试。 

 

3. 要求金额总量及红包个数改由用户输入而非程序指定，让学生修改

代码并运行。 
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4. 要求红包金额采用随机方式生成，讨论随机数额的多种生成方式及

其合理性，让学生修改代码，运行。 

 

第 4 步： 

新知运用 

Application 

让学生使用 for 结构编写程序，计算 n 的阶乘： 

 

第 5 步： 

反思提升 

Reflection 

红包金额应该可以是小数，而非局限于整数。提示学生可以把用户输入

的金额总量转成以“分”为单位随机生成，最终显示时再转回以“元”

为单位。让学生修改代码并测试运行。 

 

教学效果描述 

（是否已应用？ 

几轮/次？） 

学生反应） 

已应用 1次，效果良好。 



 4 

其他说明 

（如是否有视

频） 

课程宜在机房讲授，便于随时让学生上机操作，编写代码。 

参考资料 

  

注：填写完毕，请发送至 jxcj@fudan.edu.cn。文档命名：姓名+院系+案例名称。 
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